


Регламент турнира 3ноября 2007 года.


Начало турнира в 15-00, окончание примерно в 23-00.

Окончание регистрации в 14-45.
Жеребьевка в 14-50.

В турнире участвуют смешанные дуплеты (мужчина+женщина). Чисто мужские команды начинают игру со счета 0:5. 

Турнирный взнос 300 рублей с команды.
Призовой фонд 16 000 рублей

1-е место: 5 000

2-е место: 3 000

3-4:   2 000

5-8:   1 000

Призы предоставлены клубом «Ведерники».

Жеребьевка проводиться из двух корзин:

1-я корзина: Меньшая половина команд с лучшим суммарным рейтингом игроков команды. (Пример: если 23 команды, то в первой корзине – 11 команд).

2-я корзина: Все оставшиеся команды.

Соперники в первом круге отборочного тура должны быть из разных корзин. Оставшаяся команда (при нечетном количестве) проходит во второй круг отборочного тура.

Команды записываются по порядку жеребьевки и играют в том же порядке.

Дорожки так же распределяются всегда по порядку- первая пара, на первую дорожку итд.
Отборочный тур.

1-й круг.

15-00 дается свисток к началу игр. На площадку выходят первые 8 пар команд по списку. Если игра заканчивается до свистка об окончании, то на эту дорожку сразу может выходить следующая по списку команда и получает за счет этого лишнее время на игру.
В 15-35 дается свисток. После этого команды доигрывают текущий гейм (если кошонет уже брошен до свистка) и играют еще один гейм. Если после него счет равный, то играется еще один гейм. Выбивание кошонета в последнем гейме не ведет к переигровке гейма (за исключением равного счета).

По мере освобождения дорожек, на них выходят следующие по списку пары команд и начинают игру.
В 16-20 дается свисток к последнему гейму.

Все победители 1-го круга проходят в основную сетку турнира и отдыхают.

2-й круг.

Проигравшие в первом круге (плюс не игравшая команда, если такая была) по жребию встречаются между собой. Если количество команд нечетное, то команда, оставшаяся без пары, проходит в третий круг. Этой командой не может быть не игравшая в первом круге команда.
Свисток к началу дается сразу после жеребьевки (примерно в 16-30). 
В 17-05 дается свисток к последнему гейму.

3-й круг.

Рассчитывается количество оставшихся мест в основной сетке: 16 минус победители первого круга. (Пример для 24 или 25 команд: 16-12=4)

Это число определяет количество пар третьего круга. В жеребьевке принимают участие все победители второго круга, не игравшая во втором круге команда (если была такая) и 
лучшие из проигравших до нужного. (Пример для 25 команд: число вакансий – 4. Играют 6 победителей второго круга + одна не игравшая команда + одна лучшая команда из проигравших во втором круге. Всего 8 команд, 4 пары, победители которых и выходят).
Лучший из проигравших определяется по суммарной разнице сыгранных игр.

Свисток к началу дается сразу после жеребьевки (примерно в 17-15). 

В 17-50 дается свисток к последнему гейму.

Во время 3-го круга разрешена разминка отдыхающих команд на специально выделенных дорожках.

Основной турнир.

1/8 финала.

Среди 16 команд проводиться жеребьевка с посевом 4-х сильнейших (по рейтингу) команд. Т.е. сначала эти 4 команды вытягивают себе места в сетке из  1, 8, 9 и 16, потом остальные тянут оставшиеся места.
Свисток к началу дается сразу после жеребьевки (примерно в 18-00).

В 18-50 дается свисток к последнему гейму.

Если игры заканчиваются досрочно и есть соперник на следующую игру, то можно начинать, не дожидаясь стартового свистка следующего этапа. Окончание игры все равно вместе с остальными.

Четвертьфинал.

По мере окончания игр 1/8 финала, начинаются четвертьфинальные игры. Дорожки для игр двойные.
В 19-50 дается свисток к последнему гейму.

Полуфинал.

По мере окончания игр 1/4 финала, начинаются полуфинальные игры. Дорожки для игр двойные.

В 21-20 дается свисток к последнему гейму.

Финал.

По готовности команд начинается финал и игра за 3-е место. 
